SPLELINHALT

22 AMERIKANISCHE AGENTEN KARTEN
3 SECURITY BREACH KARTEN

1 AKTION KARTE

| BESITZKARTE

| UNTERBRECHUNG KARTE

| FOUNDING FATHER KARTE

1 MEEPLE

1 6-SEITIGEN WURFEL
HINWEIS: STIFT UND PAPIER SIND NICHT ENTHALTEN

SPLELYORBEREITUNG
- BAUE DAS GRUNDSPIEL AUF WIE GEWOHNLICH. DER

AMERIKANISCHE AGENT BEKOMMT KEINE KOMMANDO KARTEN AM
ANFANG DES SPIELS.

- LEGE DEN AGENTEN MEEPLE AUF WASHINGTON D.C.. DIES IST
DIE STARTPOSITION.

- MISCHE DIE AMERIKANISCHE AGENTEN KARTEN ZUSAMMEN MIT
DEN SECURITY KARTEN UND STELLE SO DAS DECK FUR DEN
AGENTEN ZUSAMMEN. LEGE DIESES DECK IN DIE NAHE DES
AMERIKANISCHEN AGENTEN.

- MISCHE DIE ERWEITERUNGS KARTEN (WE MADE CONTACT!;
BOGHAMMAR; SNITCH; BENEDICT ARNOLD) MIT DEM KOMMANDO
DECK.

JETZT BIST DU BEREIT UM DIE DIKTATOREN ZU BESIEGEN!

0 Al e
SPIELZ|EL
WREIGHE DAS EMDE YU DEFCUN I,

BOB'S ZIEL IST EINFACH: FiiF
DAMIT DIE DIKTATOREN VERLIEREN UMD DU DEMENTSPRECHEND
GENIRIST.

PROBIERE SO VIEL WIE MOGLICH DIKTATOREN AUFZUSPUREN.
HIERMIT BEKOMMT BOB VERSCHIEDENE TAKTISCHE VORTEILE. EINS
DAVON IST DAS ERHOHEN DES DEFCON STUFES. WEITERHIN KANN DER
AMERIKANISCHE AGENT UNDERCOVER GEHEN. DAMIT WIRD DER MEEPLE
VOM SPIELBRETT ENTFERNT UND KEIN DIKTATOR WEIB AB JETZT, WO
BOB SICH AUFHALLT.
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SPIELASLAYF
FALLS DU NOCH NICHT UNDERCOVER BIST, WURFELST DU AM
ANFANG DEINES ZUGES MIT EINEM 6-SEITIGEN WOURFEL. WIRFST DU
EINE ¢ DANN GEHST DU UNDERCOVER UND ENTFERNST DU DEINEN
MEEPLE VOM SPIELBRETT. WENN DU DANACH BEWEGST, SCHREIBST DU
AUF WO DU HERKOMMST UND WO DU HINMOCHTEST.
STELLE DEINEN MEEPLE ZURUCK AUFS SPIELBRETT WENN:
DU EINE KARTE VOM AMERIKANISCHEN AGENT DECK ZIEHST

DU EINEN DIKTATOR AUFSPURST (SEHE EINEN DIKTATOR
AUFSPUREN)

EIN DIKTATOR EINE KARTE SPIELT DIE DICH ZWINGT ZU
BEWEGEN

WAHREND DEINES ZUGES MUSST DU DICH EIN MAL UBER DIE STRABE
BEWEGEN. DANEBEN DARFST DU EINE VON FOLGENDEN AKTIONEN
SPIELEN:

NIMM EINE KARTE VOM KOMMANDO DECK

SPIELE EINE KOMMANDO KARTE, UNABHANGIG WIEVIEL AKTIONEN
DIESE KOSTET

SPIELE EINE AMERIKANISCHE AGENTEN KARTE

SECRET AGENT MAN
[ |

MOVE EACH PLAYER IN
WASHINGTON D.C. TO THE CIA HQ
IN VIRGINIA

©

HEBE EINE KARTE VOM AMERIKANISCHEN AGENTEN DECK WENN:

- DU 2 KOMMANDO KARTEN WAREND DEINES ZUGES ABLEGST

- DU DICH ZUR CIA HAUPTBASIS IN VIRGINIA BEWEGST

(EIN MAL PRO SPIEL)

- DU DICH ZU AREA 31 IN NEVADA BEWEGST

(EIN MAL PRO SPIEL)



EINEN DIKTATOR AUFSPUREN

EIN DIKTATOR WIRD AUFGESPURT WENN DU DICH IN DEM
GLEICHEN STAAT BEFINDEST. ALLERDINGS IST ES NICHT MOGLICH
IWEI MAL HINTER EINANDER EINEN DIKTATOR AUFZUSPUREN. FALLS
SICH MEHRERE DIKTATOREN AUF EINER STELLE BEFINDEN, WAHLST

DU EINEN DAVON.

ACHTUNG: FALLS EINE KARTE GESPIELT WIRD DIE EINEN SPIELER MEHRERE MALE
BEWEGEN LASST UND WODURCH BOB UND DEN DIKTATOR EINANDER TREFFEN,
DANN WIRD DER DIKTATOR DIREKT AUFGESPURT (FALLS MOGLICH). DER REST
VOM EFFEKT VON DER GESPIELTEN KARTE GEHT DANN VERLOREN.

WENN EIN DIKTATOR AUFGESPURT WIRD LEGT ER/SIE SEINE/IHRE
HANDKARTEN AB, LEGT SEIN/IHRE KARTEN AB UND LEGT
DIESE AUF DEM ABLEGESTAPEL VOM KOMMANDO DECK. DANACH
DARF DER AMERIKANISCHE AGENT DEN DIKTATOR IN EINEN
ANGRENZENDEN STAAT VERSETZEN.

IMMER WENN DU 6 DIKTATOREN AUFGESPURT HAST, ERHOHST DU
EINE DEFCON STUFE.

JORZVGSHECHTE &
ENSEHRANKONGEN

~

DIESE HABEN KEINEN EFFEKT AUF DICH.
DU HAST KEINE HANDKARTEN EINSCHRANKUNGEN.

WENN DU EINE FOUNDING FATHER KARTE AUFHEBST ODER
BEKOMMST, WAHLST DU EINEN DIKTATOR. GIB DARAUFHIN
DIESE FOUNDING FATHER KARTE AN IHN/SIE

DU KANNST KE|NEKARTEN BENUTZEN.

DU KANNST NICHT AUBERHALB DER USA BEWEGEN ODER
VERSETZT WERDEN.

SECURITY BREAGH

WENN DU EINE SECURITY BREACH KARTE AUFHEBST MUSST DU
DIESE GLECH ZEIGEN. DARAUF WOURFELST DU EINEN 6-SEITIGEN
WURFEL UND VOLLZIEWST DU DEN EFFEKT (SEHE UNTEN). DIE
SECURITY BREACH KARTE WIRD DEMENTSPRECHEND AUS DEM SPIEL
ENFERNT.

SECURITY/BREACH

\GENT AT B

REMOVE THISICARDIFROMITHE GAME'

EIN SECURITY BREACH EFFEKT KANN NUR EINMAL VORKOMMEN.
FALLS DU NOCH MAL DIE GLEICHE NUMMER WURFELST PASSIERT
NICHTS.

| DAS NACHSTE MAL DAS EINE DEFCON KARTE AUFGENOMMEN WIRD
ODER IN EINER HAND GELEGT WIRD PASSIERT NICHTS. LEGE DIE
SECURITY BREACH KARTE NEBEN DIE DEFCON STUFEN AUF DEM
SPIELBRETT ALS MERKMAL.

2 DER AMERIKANISCHE AGENT HAT 1 DIKTATOR WENIGER AUFGESPURT.
4 DER AMERIKANISCHER AGENT LEGT SEINE/IHRE HANDKARTEN AB.

:/ WAHLE EINEN GEGNER. ER/SIE BEWEGT DEN AMERIKANISCHEN
AGENTEN ZU EINEN STAAT EIGENER WAL (IN EINER ANGRENZENDEN
ZEITZONE).

5 PLATZIERE DIE OBERSTEN 5 KARTEN VOM AMERIKANISCHEN
AGENTEN DECK AUF DEN ABLEGESTAPEL. MISCHE DIE SECURITY
BREACH KARTEN WIEDER MIT DEM STAPEL.

5 JEDER DIKTATOR BEWEGT ZWEI MAL UBER DIE STRABE.

GAME DESIGNERS  ARTWORK

ADVENTURES

WWW.BLACKBOXADVENTURES.COM
INFO@BLACKBOXADVENTURES.COM

BAS DAMOISEAUX
BART LATTEN
ALINA MANZHELEVSKA

FREDERICK VAN DE BUNT
WWW.FREDERICKVANDEBUNT.NL

©72016 BLACK BOX ADVENTURES. ALL RIGHTS RESERVED. NO PART OF THIS PRODUCT MAY BE REPRODUCED WITHOUT SPECIFIC PERMISSION.
REVENGE OF THE DICTATORS, BLACK BOX ADVENTURES AND THEIR LOGOS ARE TRADEMARKS OF BLACK BOX ADVENTURES. VISUALS ARE NOT BINDING.
COLOR AND DETAIL MAY VARY. WARNING! THIS PRODUCT CONTAINS SMALL PARTS THAT CAN BE SWALLONED AND MAY NOT BE SUITABLE FOR USE
BY CHILDREN UNDER 36 MONTHS. THIS PRODUCT IS NOT A TOY. NOT INTENDED FOR USE BY PERSONS 3 YEARS OF AGE OR YOUNGER. PLEASE
KEEP THIS INFORMATION FOR FURTHER REFERENCE. MADE IN THE NETHERLANDS

REVENGE OF THE DICTATORS: THE AMERICAN AGENT AKA BOB
FIRST EDITION: AUGUST 2016




