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KONING “RAB

BEREIDINCSWIIZE

DOEL VAN HET SPEL

Tijdens het spel rekruteer je zeevruchten (Frutti) die je voorzien van inkomsten
of die je leger versterken. Op zichzelf is de Koning Krab maar een pion, maar als
hij de juiste toespraak geeft als de nood het grootst is, kan de Koning Krab
bepalend zijn voor de uitslag van dit epische gevecht.

Er zijn 3 manieren om Frutti di Mare te winnen:
« Bereik het midden van het bord met je Koning Krab
» Blijf één beurt lang in het midden van het bord staan met een
Vorstelijke Frutti.
» Schakel de Koning Krab van je tegenstanders uit.

SPELOPZET
(1 Tareene Dee

De eerste pagina geeft een kort overzicht van alle componenten en de opzet.
1. Leg het (spel)bord op de tafel.

2 « Sorteer alle verschillende Frutti en leg ze naast het bord.

3+ Leg alle parels in één stapel naast het bord.

4+ Leg alle munten in één stapel naast het bord.

5« Leg de dobbelstenen binnen bereik van alle spelers.

6 » Geef elke speler een menukaart.

7 - Sorteer alle voetjes op kleur.

2. KIES EEN BASIS

Het bord bevat 6 basissen. Een basis bestaat uit 1 troon en 2 rekruteervakjes.
Alle spelers kiezen een startbasis. De hoeveelheid beschikbare basissen is
afhankelijk van het aantal spelers. Zie hier in een abstracte weergave:
2 Spelers 3 Spelers 4 Spelers 5 Spelers 6 Spelers
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3. STARTPOSITIE

Elke speler krijgt alle voetjes van 1 kleur. De Frutti waar elk leger mee begint
zijn 1 Koning Krab, 1 Idiote Inktvisring en 1 Machtige Mossel. Plaats alle Konings
Krabben op hun troon. Plaats de Idiote Inktvisringen en de Machtige Mossels op
de rekruteervakjes. Plaats 1 parel in de schatkist onder de startpositie van de
Koning Krab.

LET OP: Als er 5 spelers zijn starten de spelers die naast de lege basis beginnen
zénder Machtige Mossel.

HACH‘I'IGE MOSSEL
OP EEN REKRUTEERVAKJE

IDIOTE INKTVISRING
OP EEN REKRUTEERVAKJE
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PAREL
IN DE SCHATKIST

RECELS

Spelers spelen om de beurt en met de klok mee. De speler die de beste pasta
kan koken begint het spel. Elke beurt bestaat uit 3 fases:

* Inkomstenfase

* Rekruteerfase

* Actiefase

Daarnaast kan de Koning Krab tijdens zijn beurt één inspirerende toespraak
houden op elk gewenst moment.

FASE 1. INKOMSTENFASE

Tijdens de inkomsten fase krijgen spelers munten die ze vervolgens in de
rekruteringsfase kunnen uitgeven.

Je krijgt 1 munt aan het begin van de inkomstenfase.
Je krijgt 1 munt voor elke Machtige Mossel die op een werkvakje staat.
Je krijgt 2 munten voor elke Jolige Jakobsschelp die op een werkvakje staat.

FASE 2. REKRUTEERFASE

Tijdens de rekruteerfase kun je muntjes uitgeven om nieuwe Frutti te kopen.

De kosten voor het rekruteren van Frutti is te zien in het menu. Spelers mogen
per beurt slechts 1 Frutti van elk type rekruteren. Daarnaast kan een leger
maximaal 1 Vorstelijke Frutti bevatten. Het maximale aantal vers
gerekruteerde Frutti is afhankelijk van het aantal vrije rekruteervakjes in de
basis van een speler (maximaal 2).

Daarnaast kan de Koppige Kaviaar een éénmalig te gebruiken rekruteervakje
worden. Voor meer informatie zie de beschrijving van de Koppige Kaviaar in het
menu. Een uitleg van het menu staat hieronder.

NAAM VAN SPECIALE KOSTEN OM TE
FIIU'I"I'I DE FRUTTI KRACHT REKRUTEREN

o ﬁm JJJJ/JJ

¢« 1 The Frightened Fugu can push other Frutti to an adjacent spot if able.

03 WHEN DEFENDING
The attacking Frutti is defeated and removed from the plate.
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BEWEGING BOOST
AANTAL AANVALSDOBBELSTENEN
AANTAL VERDEDICINCSDOBBELSTENEN

FASE 3. ACTIEFASE

Tijdens de actiefase mogen spelers bewegen en indien mogelijk aanvallen met
hun Frutti. Een Frutti kan bewegen en daarna aanvallen. Als een Frutti aanvalt
zonder eerst te bewegen kan deze niet na de aanval bewegen.

Frutti zijn niet verplicht om te bewegen en/of aan te vallen.

Sommige Frutti hebben een speciale kracht. Deze wordt uitgelegd in de
menukaart.

Spelers mogen hun vers gerekruteerde Frutti meteen gebruiken.



BEWECEN {v

Beweeg de Frutti naar een onbezet aangrenzend vakje tot het maximale dat
deze Frutti mag bewegen. Frutti mogen niet door bezette vakjes heen bewegen.
Ze mogen wel naar alle soorten vakjes bewegen, met als enige uitzondering de
troon van een Koning Krab.

¢ o —

Val een vijandelijke Frutti op een aangrenzend vakje aan. Sommige Frutti
kunnen aanvallen op afstand. Een aanval op afstand kan wél uitgevoerd
worden door bezette vakjes heen.

Als een Frutti aanvalt gooit de aanvallende speler het aantal aanvals-
dobbelstenen zoals vermeld staat in het menu. Als een Frutti aangevallen wordt
gooit de verdedigende speler het aantal verdedigingsdobbelstenen zoals
vermeld staat in het menu. Beide spelers gooien tegelijkertijd. Als het aantal
succesvol gerolde aanvalsdobbelstenen (é) meer is dan het aantal succesvol
gerolde verdedigingsdobbelstenen ({J), wordt de aangevallen Frutti verwijderd
van het bord.

Leg alle verslagen Frutti terug in de doos. Op deze manier verminderd de
hoeveelheid beschikbare Frutti tijdens het spel.

Zoals te zien is in het menu krijgen sommige Frutti een speciale boost (£) als
ze aanvallen of verdedigen. Een boost moet uitgevoerd worden indien
mogelijk, zelfs als er geen succesvolle aanvals- of verdedigingsdobbelstenen
worden gegooid. Een boost telt niet als een succesvolle aanvals- of
verdedigingsdobbelsteen.

DE KONING KRAB

De parels geven de levenspunten van de Koning Krab weer. Een speler verliest
het spel als hij/zij op enig moment geen parels meer heeft. Als een speler het
spel verliest worden alle Frutti van hem/haar teruggelegd in de doos.

KONING KRAB WORDT AANCEVALLEN

Als de Koning Krab wordt aangevallen verliest hij zoveel parels als er succesvol
gerolde aanvalsdobbelstenen zijn. De Koning Krab heeft geen verdedigings-
dobbelstenen. In plaats daarvan kan de Koning Krab 1 Koningsdobbelsteen
gooien. Als een boost wordt gerold, ontwijkt de Koning Krab de aanval en
verliest hij geen parels. De Koning Krab kan niet aangevallen worden als hij op
zijn troon zit.

INSPIRERENDE TOESPRAAK

De Koning Krab kan op elk gewenst moment tijdens de eigen beurt van een
speler een inspirerende toespraak houden. Inspirerende toespraken kosten één
of meerdere parels, of leveren juist een parel op. Als een speler 5 parels heeft
kan hij/zij alleen een toespraak houden die parels kost. De effecten van de
toespraken worden uitgelegd in het menu.

SERVEER SUCCESTIES

WAT STAAT ER OP HET BORD?

NORMAAL VAKJE MIDDEN VAN VAKJE
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ADVENTURES

MAARTEN DE SCHRUVER

@7017 BLACK BOX ADVENTURES. ALL RIGKTS RESERVED. NO PART OF THIS PRODUCT MAY BE REPRODUCED NITHOUT SPECIFIC PERMISSION

FRUTTI DI MARE, BLACK BOX ADVENTURES AND THEIR LOGOS ARE TRADEMARKS OF BLACK 30X ADVENTURES, VISCALS ARE KOT BINDING. COLOR

AND DETAIL MAY VARY. WARNING! THIS PRODUCT CONTAINS SMALL PARTS THAT CAN BE SWALLONED AND MAY NOT BE SUITABLE FOR USE BY

CHILDREN UNDER 36 MONTHS. THIS PRODUCT IS NOT A TOY. NOT INTENDED FOR USE BY PERSONS 3 YEARS OF AGE OR YOUNGER. PLEASE KEEP
THIS INFORMATION FOR FURTHER REFERENCE. NADE IN GERMANY
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